南投縣107學年度學校實施戶外教育附件七

活 動 成 果 報 告
	計畫名稱
	尋找奧秘寶

	申請學校
	南投縣埔里鎮大成國民小學

	量之成效分析
	1.辦理時間為107年11月1-2日兩天一夜
2.參與對象為本校六年級生共41位
3.行前問卷及教學後問卷41份答對率皆有進步
4.滿意度調查學生共41份落點以  □很好  為主要區塊

	質之成效分析
	1.課程針對定向課程與生態結合，能縱貫銜接，有效教學。
2.教學過程能運用講授、討論、實作、比賽、產出及上台報告等不同方式有效進行。
3.綠色生活地圖各組人數相較於去年，已調整為每組5-6人，個人學習及團隊分工的部分較去年豐富必有效提升學習效果。
4.實作課程遇到問題或失敗時，學生會透過討論並且再來一次，或由已成功的同學給予部分提示後來解決問題。
5.透過生態導覽介紹，除了增進生態知識訊息外，透過講師的叮嚀與故事分享，更能培養學生尊重環境及生命的態度。
6.學生對於此次活動滿意度高，學習能有效結合學校相關領域。

	評鑑與省思
	準備課程(教學前)
	1. 認識奧萬大地形地物：透過自然領域課程，各組依奧萬大特色蒐集該組相關資料。
2. 主題報告：各組上台分享報告奧萬大的生態地形特色。
3. 行前問卷小測驗：透過行前問卷，可提前了解學生對於戶外教育課程的了解程度，並將行前問卷提前給予奧萬大活動課程講師參考並微調課程內容。

	
	教學過程記錄
	活動一、方位大挑戰
說明：依據圖卡標示從草地上起點位置()開始，按照圖卡編號上的方位移動，找到終點後跟船長報告。面向自然教育中心雙手平舉，右手是東方，左手是西方，前面是北方，後面是南方。
活動二、看地圖找定點
說明：灰色部分是建築物，藍色代表生態池，綠色代表植物，橘黃色代表草地，皮膚色是供行走的步道。地圖中的2綠色小圓圈是植物(肖楠)，地圖中的符號是鳥類飲水台。
活動三、奧萬大尋寶趣──定向越野活動
說明：拿著定向活動地圖，找到上面九個檢查點，將植物名稱紀錄在活動控制卡中。活動中遇到路徑交叉點，要停下來→正置地圖→選擇路線，以免遺失方向。正確率和時間是比賽評分依據。
活動四、瀑布樂悠遊──雙瀑生態導覽
說明：調整池是早期台電抽蓄發電的雛型，發電機具損壞後就沒有再發電。現在水池裡有水生植物，也會吸引一些動物，雖然水沒流動，但因海拔高，所以不會發臭。
說明：猴子是草食性動物，大便不會太臭，從大便外觀可以判斷牠大便時是站立的的姿勢。
說明：有毒的植物──咬人貓。屬於蕁麻科，喜歡生長在陰暗潮濕的地方，莖葉都有尖銳的刺毛，不小心碰到，可用阿摩尼亞或尿液塗抹，以酸鹼中和的原理來減輕疼痛。
說明：有毒的植物──瑪瑙珠。屬於茄科，果實為圓形漿果，直徑約１公分，幼果是綠色，成熟轉為金黃色。有些鳥類會吃其果實，不會中毒；但人類常吃精緻食物，不可誤食，以免中毒。
活動五、黑暗體驗
說明： 20分鐘的黑暗體驗，訓練自我膽量，同儕互相給予支持力量，並且仔細聆聽不同的生態環境音，感受不同環境生物的體驗。
活動六、奧萬大繪圖趣──綠色生活地圖
說明：在地圖上用簡單的圖例標示環境中自然的、人文的、健康的、環保的景點，讓人能容易去親近與認識當地環境。地圖上要有：圖名、圖例、方位。繪製步驟：畫出輪廓→蒐集資料並標註→圖例設計與美化。完成之後，各組上台發表成果。

	
	教學後評鑑
	教學後省思與評鑑
活動一、方位大挑戰：此活動發覺到部分學生對於北方容易誤解成一個點而非一個面的方向，但是透過各組的競爭，不斷的挑戰、錯誤以及思考激盪，各組學生會發展出自己的口訣而增加解題的理解性及速度，是很棒的方位學習活動。
活動二、看地圖找定點：看地圖找位置是很多學生初次的體驗與學習，因此會產生很多組別答案不一，在一次一次地尋找當中，學生彼此會慢慢學習到運用圖例、主要建築物或方位等要件來觀察，也學習到這樣的地圖需要俯瞰地圖來對照實際環境的。這個活動除了學會看地圖，更增強了他們對於戶外觀察細微的能力。
活動三、奧萬大尋寶趣─定向越野活動：有競爭有比賽時，總有些孩子和組別就容易急躁，這時候就容易出錯、找錯，但是，錯誤中學習從來不是壞事，看著孩子們討論、奔跑、尋找、氣餒、開懷大笑，代表這個活動非常成功，孩子們都專注在學習的領域裡。
活動四、瀑布樂悠遊─雙瀑生態導覽：這個活動是從每一步、每一個畫面、每一棵植物、每一隻生物、甚至每一坨排泄物，都是討論的題材，好比說咬人貓的特性、地上拾起的種子來源、這排泄物是哪種生物的、這排泄物可能是吃過了什麼食物、甚至是褪皮的蜜殼和蛇皮等，每一種都聚焦了孩子們的眼光，問題飛瀉而來，討論聲變成了大自然中最美的協奏。
活動五、黑暗體驗：20分鐘的恐懼體驗，孩子們都能勇敢嘗試，兩兩一組的過程中，不發出一點聲音，信任著彼此，並於黑暗中享受著生態環境中不同的聲音，感受著不同生物的生活狀況。(因為天氣不佳，原本的星空饗宴課程改為黑暗體驗課程)
活動六、奧萬大繪圖趣─綠色生活地圖：透過分工合作去集結出綠色生活地圖的所有要件並繪製出來，過程中觀察與歸納是重要工具，彙整與執行與分享是輸出成果的主要學習能力。除此之外也融入了環保議題，讓學生更能體認到環境保護的重要性，也更愛惜自己的家鄉與自己周遭的環境。
1. 從活動一到活動三這一連貫的定向課程學習，課程脈絡是循序漸進且有效，孩子們除了學到的課程內容之外，更學到了合作與互助、觀察與感受、討論與執行能力。
2. 活動四到活動六觸發了孩子對環境的敏銳度與關注度，也了解到自己的每個行為都可能造成環境的任何影響。
3. 課程的教學上，採取先室內課程再引領到戶外課程操作，結合了知能與實際體驗，能深刻強化學生的學習效果。
4. 課程銜接緊湊，在時間體力的流失之下，午餐後即晚餐後的課程，去年有部分學生有精神狀況不佳情況，今年因講師課程的講解方式更活潑，也更多與學生的互動過程，也有效地提升了學生的專注度。

	教材研發
	1.奧萬大自然教育中心內教材(屬於該中心版權所有)
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	活　動　成　果　照　片　(書 面　６　張　以 上) 及 成 果 資 料 電 子 檔 一 份
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活動三、奧萬大尋寶趣──定向越野活動
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活動四、瀑布樂悠遊──雙瀑生態導覽
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活動五、黑暗體驗(體驗後的分享照片)
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活動六、奧萬大繪圖趣──綠色生活地圖
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	承辦人：　　 　　　　　　　主任：　　 　　　　　　　　校長：


[bookmark: _GoBack]
image4.png




image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.png




image13.png




image14.png




image15.png




image16.png




image17.png




image18.png




image1.png
[ EeEsmEE

Bl "ERECEE AR 10F , AEMEREEERWIES T ;

A2 B A

5  NE  Bus RS
= ?'F‘??, R

Skl Orienteering





image2.png
[l EEEEmE A e

IOFBEABEIFHABES - WFHHRESFT

[ ae

l =e
Il se

B se

ausmzzRms . 5z
ERRnae s

Bl #ae mseecasns

AFRTE - @R
BAMLRRRTE -0
ERNEATRRREAT
Femn

Iy

TR ATioM Ok
Fiems)





image3.png




